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e Menus
Menu linéaire

e mode novice et expert

« Grande variété d’applications e =]~

ar taille

e Utilisateurs variés

 Tache fréquente Cirl + C
—_— Ctrl +V

mode expert

MOTIVATIONS
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e De nombreux travaux en IHM :
— Plus de 40 nouvelles techniques de menus en 25 ans.

 Marking menus [Kurtenbach 91]

— Organisation circulaire
— Interaction gestuelle

Marking menus

 Avantages
— Rapidité/précision
— Apprentissage implicite

/ k
du mode expert

— Sélection sans regarder Novice Mode Expert Mode

MOTIVATIONS
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Enjeu industriel
— Lesjeux (les Sims)
— Les logiciels (Maya)
— Les systémes d’exploitation (Windows 7)

Turn OFf |

.

i

SMTCHFo R0tk

\
Switch to AacEical

&7 |
MRS

Les Sims Maya : logiciel de modélisation 3D

Constat
— Ces nouvelles techniques de menus sont trés peu utilisées

MOTIVATIONS
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 Besoin d’éléments de conception
— Modeles, méthodes, outils
— Avantages et les inconvénients en fonction du contexte

e Créer de nouvelles techniques
— Au moins aussi efficaces que les menus linéaires
— Véritable alternative

OBJECTIFS
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Menus

Abstraction

existants

Réalisation
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Men us Abstraction

existants caractérisation\'




Conception
Exploration dans les menus / /

Evaluation

Réalisation
) >




2
.4 Conception
Ctrl+ C

Apprentissage et
meémorisation
Réalisation | Evaluation
>
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Contexte
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7/
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Objectifs de MenUA e

Dresser un état de I’art
e Solutions interactionnelles
e Menus

Favoriser la diffusion
e Concepteurs d’applications a choisir des menus

Participer a la conception
e Eléments moins étudiés
e Concepteurs de menus
e Guide a la conception

Faciliter I’évaluation
e Comparaison analytique
e Evaluation expérimentale

26/05/2009 Gilles Bailly 13




Facteu

Utilisabilité

Applicabilité
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Compound Marking menus

26/05/2009

Gilles Bailly
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Factetil] Critere il aspect COMPOUND MARKING MENUS
Utilisabilité |Rapidité et Activation d’un menu
precision Recherche visuelle
Sélection d’un item +| Organisation circulaire
Activation d’un item
Mode expert - Composition spatiale des marques
Apprentissage et [ Technique
mémorisation . |
Organisation
Mode expert -+ Trans
Satisfaction Viscéral
Comportemental —
Réflexif ,,CM ‘m
Applicabilité | Adéquation a Nombre d’items en largeur = Larg e % ——
‘application Profondeur du menu - o SN B
Nombre total d’items .
Adéquation ala [Dispositif d’entrée
PR Dispositif de sortie T =
8 items 16 items
Adéquation ala |Contexte visuel — Occupation spatiale
tache "
Transitions
-+ Avantage = Inconvénient
26/05/2009 Gilles Bailly
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Multi-Stroke menus

Mode expert

26/05/2009

Markers » |
View > Ladon [)\7

Frasemrs > (4] Fils »
Pens » Edit »

Navigation »

Novice mode

Gilles Bailly
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Utilisabilité |Rapidité et Activation d’un menu
RECEE Recherche visuelle —
Sélection d’un item
Activation d’un item
Mode expert +
Apprentissage et [ Technique
mémorisation Organisation _
Mode expert
Satisfaction Viscéral
Comportemental
Réflexif
Applicabilité [ Adéquation a Nombre d’items en largeur
‘application Profondeur du menu +
Nombre total d’items
Adéquation ala [Dispositif d’entrée
AU Dispositif de sortie
Adéquation ala |Contexte visuel -+
tache Transitions
-+ Avantage = Inconvénient
26/05/2009 Gilles Bailly

MULTI-STROKE MENUS

Navigation

Composition teﬁgpﬁ{dyﬁ ’ ?W

00000000000000006000

Profondeur

Banana

Occupation spatiale
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vice
sde Purple Pink

White
Black *F orange

Silver ) / Brown

Gray Gold

Indigo Yellow
Blue Green
Cyan Magenta

Polygon menus

Mode novice

Mode expert
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Utilisabilité |Rapidité et Activation d’un menu
RECEE Recherche visuelle
Sélection d’un item
Activation d’un item
Mode expert
Apprentissage et [ Technique
mémorisation Organisation
Mode expert —
Satisfaction Viscéral
Comportemental
Réflexif
Applicabilité | Adéquation a Nombre d’items en largeur +
‘application Profondeur du menu
Nombre total d’items
Adéquation ala [Dispositif d’entrée
AU Dispositif de sortie
Adéquation ala |Contexte visuel
tache Transitions
-+ Avantage = Inconvénient
26/05/2009 Gilles Bailly

POLYGON MENUS

Orientation

Position / A‘

Apprentissage du K
mode expert

Largeur
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MenUA

e Analyse systématique des menus
e Avantages et inconvénients

¢ |dentifier les éléments moins étudiés
e Exploration de nouvelles voies

26/05/2009 Gilles Bailly
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Nombre de travaux

Activation d’un menu

Utilisabilité

Beaucoup
Activation d’un item
Apprentissage |Technique
et mémorisation . .
Organisation
Mode expert Peu
Satisfaction Viscéral
Comportemental
Réflexif
Applicabilité | Adéquation a Nombre d’items en largeur
I’application

Profondeur du menu

Nombre total d’items

Adéquation ala |Dispositif d’entrée

FEBETE Dispositif de sortie
Adéquation ala |Contexte visuel
tache "
Transitions
26/05/2009 Gilles Bailly
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Utilisabilité

Activation d’un item

N

=

Apprentissage echnique

et mémorisation

Organisation

ode expert

Satisfaction ' Viscéral
Comportemental
Réflexif
Applicabilité | Adéquation a Nombre d’items en largeur |
epplicalivn Profondeur du menu
Nombre total d’items
Adéquation ala [Dispositif d’entrée
FEBETE Dispositif de sortie
Adéquation ala |Contexte visuel
tache Transitions
26/05/2009 Gilles Bailly
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Exploration dans les menus

2
oL\
Ctrl+C

Apprentissage et
mémorisation

G

Surfaces interactives
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Men us Abstraction

existants caractérisation\'




Conception
Exploration dans les menus / /

Evaluation

Réalisation
) >




Exploration dans les menus (1/4)

e Plusieurs travaux sur : SN m
e Chemins droits £er /N\T'/N S /R\W\'/ﬁ'
* Chemins directs (mode expert) U chemindrott Chemin direct

¢ Chemins détournés
e Exploration et Navigation

e Tache fréquente

Chemin détourné

o Utilisateurs variés

e Etape nécessaire

26/05/2009 Gilles Bailly 26




Exploration dans les menus (2/4)

Solutions interactionnelles /’\

e Observabilité du chemin parcouru
e Acceés direct aux parents

L. . . hiérarchie
e Prévisualisation

Multi-Stroke menus

Mode novice
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Mode novice

Mode expert

26/05/2009

Wave menus

Cltles 2=
Cities 3 LN
Talvan '
Animals= Seoul Pekin Fllms=
Tokyo
Fruits: aports:
Vegetables=

Gilles Bailly
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Les Wave menus

¢ Mode expert
e Multi-Stroke menus

e Mode novice
e Solutions interactionnelles
e Exploration

e Occupation spatiale

26/05/2009 Gilles Bailly

Mode expert

Mode novice

Wave menu
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Les Wave menus

e Occupation spatiale /I\

e Menu courant
e Sous-menu
e Menu parent

Multi-Stroke menu

e Gestion de I’espace
e petites surfaces
e grandes surfaces

26/05/2009 Gilles Bailly

Wave menu




Les Wave menus

e Occupation spatiale /(\

e Menu courant
e Sous-menu
e Menu parent

Multi-Stroke menu

e Gestion de I’espace
e petites surfaces
e grandes surfaces

26/05/2009 Gilles Bailly

Wave menu




Evaluation expéerimentale

e Tache de navigation

e mode novice

e 4 techniques

e P
/" Clothing | 3 \
| Wi \V
Lo Q
Wave menu Wave menu inversé Multi-Stroke Compound Marking menu
26/05/2009 Gilles Bailly
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Evaluation expéerimentale

e Wave menu : 18% plus rapide que le Multi-Stroke menu

Temps
25

I EZERN /N

5
0 .
ST RN
) C\u;mg “‘ e\al\ !i\
Misco | House| () Auo | _Frit |
ME ///’ . X '.‘ |
JLM ear - -
Wave menu inversé ulti-Stro Compound Marking menu
Techniques
26/05/2009 Gilles Bailly
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Les Wave menus

Contributions
- Importance du mode novice et de la tache de navigation

— Mise en évidence trois solutions interactionnelles

— Conception, Réalisation et évaluation des Wave menus

26/05/2009 Gilles Bailly
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Utilisabilité

Activation d’un item

N

=

Apprentissage echnique

et mémorisation

Organisation

ode expert
Satisfaction Viscéral
Comportemental
Réflexif
Applicabilité | Adéquation a Nombre d’items en largeur
epplicalivn Profondeur du menu
Nombre total d’items
Adéquation ala [Dispositif d’entrée
FEBETE Dispositif de sortie
Adéquation ala |Contexte visuel
tache Transitions
26/05/2009 Gilles Bailly
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Exploration dans les menus

2
oL\
Ctrl+C

Apprentissage et
mémorisation

&

Surfaces interactives
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2
.4 Conception
Ctrl+ C

Apprentissage et
meémorisation
Réalisation | Evaluation
>
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Nombre de commandes et mémorisation

e Configuration des menus
e Analyse

e Nombre de commandes

e 12.4 commandes en largeur
e 25% contiennent plus de 16 commandes

e Groupements internes
e Séparateurs
e Tous les menus
e Moins de 7 items

26/05/2009 Gilles Bailly

il Document1 - Microsoft Office Word 2003
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| File

J

A
e

'ﬂ}
o

Edit VYiew Insert Format Tools

New...
Open... Ctrl+0

Close 4

Save Ctrl+5
Save As...
Save as Web Page...

File Search...

Permission. ..

Versions... t

Web Page Preview

Page Setup...
Print Preview t

Print...

Send To » F

Properties

Exit P

UYL N ST vELD Udo il Ul

12 commandes
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Nombre de commandes et mémorisation

* Menus circulaires
¢ |imité a 8-12 items
e pas de groupements internes

e Polygon menus
e nombre de commandes
e Pas de groupements internes
e Association commande-geste?

26/05/2009 Gilles Bailly

[ auit | |[ open |

[ pPrint | [ Saveas |

Marking menus

Purple Pink
White /
Black 2 Orange

Silver 1 ‘ﬂ Brown

Gray Gold

Indigo Yellow
Blue Green
Cyan Magenta

Polygon menus
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Flower menus

e Nombre de commandes

e Groupements internes

e Apprentissage et
mémorisation

26/05/2009

Save Html

/
File search

Print preview New
Print ——<—  Open
Page setup / Close

Quit
Send to Properties

Flower menus

Gilles Bailly 39




Save Himl

File search
| New
——<— Open
) Close

Sendto Properties

Prift preview
Print
Page setup

Quit

a)

mode novice

mode expert

26/05/2009

Flower menus

Save
Save as Save Html
/
File search
Print preview Newy
A oy
Prnt i 3 e
Page setup / \ Close
Quit
Send to Properties
Gilles Bailly
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Vocabulaire gestuel

e QOrientation

e Courbure

e Sens

26/05/2009

1)
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96 gestes

Gilles Bailly
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Vocabulaire gestuel

e Capacité des utilisateurs
e adessiner correctement ces gestes

e Biais sur les diagonales

e Systéme de reconnaissance gestuel

Les gestes inclinés
dans le sens anti-horaire

e Taux de reconnaissance de 99%
e pour les configurations standard

26/05/2009 Gilles Bailly 492




Flower menus

e Nombres de commandes

e En largeur
e En pronfondeur

e Grande flexibilité

26/05/2009 Gilles Bailly

ount | Researc| h
Summarize
Speech'

Protect documen t

ns
Macro / Compare a Merge
emplates -) Shared Workspace
AutoCorrect Track Changes

Collaboration

Letters and Mailings

17 commandes
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Flower menus

e Apprentissage et mémorisation

e Groupementinterne

Save
Save as Save Html
/
File search
o |
Print preview m
Print > () Open
Page setup / ; \ Close

Quit

Send to Properties

/)< Send To >
Properties /i

1 groupement interne par branche
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Y Microsoft Word - Unit 1 msword.doc
H@ File Edit View Insert Format Tools Table ‘Window

Ckrl
Ctrl+0

& save Ctrl+5

Save as HTML...
Versions...

Page Setup...
@, Print Preview
&b print... Chrl+P

Exit

m-
1 groupement interne par séparateur

Gilles Bailly
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Flower menus

e Apprentissage et mémorisation

e Gestes simples

7
ave
\ Save Html
7/
i ch
rint previe MNew
Tin %;.C) —_—— Open
e seful Close
i
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Evaluation expéerimentale

e Tache de mémorisation

e 5mn d’apprentissage

e Apprentissage explicite du mode expert
e Mesure le nombre d’items éxécutés correctement en mode expert

e 3 Techniques

26/05/2009

Purple Pink
White Red,
Black L s Orange
Silver ; / Brown
Gray Gold

Indigo Yellow
Blue Green
Cyan Magenta

Flower menu Polygon menu menu linéaire
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Evaluation expérimentale

1. Performance 2 fois meilleur pour les Flower menus

Percentage of recalled items (%)

100
S0
80
70
60
50
40
30
20
10
0
e
Mods Purple Pink
White ™%
Black < - -» <. 2¥ Orange
Silver‘)’,oi" 2 ). Brown
S L2
Gray” "4 " Gold
Indigo -' Seene e Yellow
Blue ,’. Green
Cyan Magenta

Flower menu Polygon menu menu linéaire

Techniques
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Apprentissage et mémorisation

e Transition fluide

e Apprentissage du mode expert par la répétition du
meéme geste en mode novice

e Autres explications

e Vocabulaire de gestes
e gestes simples

e Dimensions Flower menu Polygon menu
e Représentation de I’association — )
<geste; commande>
¢ Indirections O )

26/05/2009 Gilles Bailly 48




Les Flower menus

e Contributions
e Nombre de commandes

e Nouveau vocabulaire gestuel
e Conception et évalutation des Flower menus

e Apprentissage et mémorisation

26/05/2009 Gilles Bailly
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Utilisabilité

Activation d’un item

N

=

Apprentissage echnique

et mémorisation

Organisation

ode expert
Satisfaction Viscéral
Comportemental
Réflexif
Applicabilité | Adéquation a Nombre d’items en largeur
epplicalivn Profondeur du menu
Nombre total d’items
Adéquation ala [Dispositif d’entrée
FEBETE Dispositif de sortie
Adéquation ala |Contexte visuel
tache Transitions
26/05/2009 Gilles Bailly
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Exploration dans les menus

2
oL\
Ctrl+C

Apprentissage et
mémorisation

Surfaces interactives
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Contexte

7/
7/
7/
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Surfaces interactives

Item 1
Item 2
ltem 3
Item 4

ltem 5
Surfaces interactives ::2$ (75
e Contraintes Leaf menu

e Occultation .
¢ |mprécision
e Absence de clavier

e Absence de clic droit
e Taille de I’écran

S Avantages Multi-Touch Menu
¢ interaction multi-points

26/05/2009 Gilles Bailly 52




1. Menu linéaire augmenté de raccourcis gestuels

Leaf menus

1. Representation verticale
2. Gestes des Flower menus

\‘, Envoyen \‘,

Editer
Marguer

délai Grouper

Ajouter

Supprimer

Appeler
Envoyer

Editer
Marguer

Grouper

Ajouter Ajouter

Suppmﬂem‘,

Mode novice

26/05/2009

Travail réalisé avec Anne Roudaut

Gilles Bailly

Mode expert

53




Leaf menus

Appeler 7
Envaoyer: /

Editer

Marquer Esplon
Grouper

Ajouter

Supprimer
mode novice

Junior

Argent

Ivoire
Marbre
Soldat

\

mode expert

26/05/2009 Gilles Bailly




Appeler 7
Envaoyer: /

Editer

Marguer ;i
Grouper

Ajouter

Supprimer

mode novice

\

mode expert

Leaf menus

Mart e

26/05/2009 Gilles Bailly
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Leaf menus

o Effet miroir (symétrie verticale)
e Sélection des items fréquents

26/05/2009

bord de I'écran

Gilles Bailly
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Leaf menus

e Redondance gestuelle
e Sélection pres des bords de I’écran

e |tem4

26/05/2009

\
)

Gilles Bailly

Iltem 1
ltem 2
Iltem 3
Iltem 4
ltem 5
Iltem 6
Iltem 7

ltem 7
Item 6
Iltem 5
Item 4
Item 3
Item 2
Item 1

Item 1
Item 2
Iltem 3
Item 4
ltem 5
ltem 6
ltem 7

ltem 7
Item 6
Item 5
Item 4
Item

Item 2
Item 1

5y
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Etude preéliminaire

o Effet miroir
e Apprentissage du mode expert
* Précision
Pourcentage de sélections correctes en mode expert

100%

90% 1

80% L

70% —

60% -

50% —

40% -

30% —

20% —
10% 3 —

0% numéro du bloc
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Surfaces interactives

o

\_ Surfaces interactives )

~N

e Contraintes

¢ Taille de I’écran A
[ ]

Occultation Surfaces multi-points
e Imprécision * activation
e Absence de clavier * exploitation de la main

e Absence de clic droit

e Avantages
¢ interaction multi-points

Multi-Touch Menu

26/05/2009 Gilles Bailly 59




Activateurs

e Compatibilité avec les techniques d’interaction

Talon de la main Pose des 5 doigts

26/05/2009 Gilles Bailly
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e Poignet
e 6 degrés de liberté (DOF)

¢ Doigts longs
e 16 DOF

e Pouce
e 5DOF

e Contraintes (inoo
e statiques et dynamiques

26/05/2009

Degrés de liberté de la main

21 degrés de liberté
[Lin 00]

Gilles Bailly
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Le Multi-Touch Menu

2¢me njveau de |a hiérarchie
sous les doigts longs

Travail réalisé avec Alexandre Demeure

1¢r niveau de la hiérarchie
sous le pouce

26/05/2009 Gilles Baill
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Multi-Touch Menu

A

Gilles Bailly
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Multi-Touch Menu

e Solutions interactionnelles
e Prévisualisation
e Combinaison de commandes
e Controdle continu (merging)
e Compatibilité interactionnelle

26/05/2009

Gilles Bailly
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Surfaces interactives

Contributions
e contextes d’usage

e Conception et réalisation des Leaf menus

e Conception des Multi-Touch Menus

26/05/2009 Gilles Bailly
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Utilisabilité

Activation d’un item

N

=

Apprentissage echnique

et mémorisation

Organisation

ode expert
Satisfaction Viscéral
Comportemental
Réflexif
Applicabilité | Adéquation a Nombre d’items en largeur
epplicalivn Profondeur du menu
Nombre total d’items
Adéquation ala [Dispositif d’entrée
FEBETE Dispositif de sortie
Adéquation ala |Contexte visuel
tache Transitions
26/05/2009 Gilles Bailly
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Exploration dans les menus

2
oL\
Ctrl+C

Apprentissage et
mémorisation

Surfaces interactives
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CONCLUSION ET
PERSPECTIVE

illes Bailly
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Evaluation
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Facte. Critere . aspect
Utilisabilité Rapidité et Activation d’un menu o
preciston Recherche visuelle [ ] W
@ ave menus
Sélection d’un item :
Activation d’un item Flower menus
Mode expert
Apprentissage et | Technique
mémorisation Leaf menus
Organisation :_
Mode expert o .
Multi-Touch menus
Satisfaction Viscéral
Comportemental
Réflexif
Applicabilité |Adéquation a Nombre d’items en largeur o
I’application
Profondeur du menu
Nombre total d’items
Adéquation a la Dispositif d’entrée [ ]
plateforme ]
Dispositif de sortie o
Adéquation a la Contexte visuel ®
tache
Transitions
26/05/2009 Gilles Bailly

71




Perspectives

e A courtterme
e Multi-Touch Menu

e Conception

e Dimensions
e Espace de conception

e Evaluation
e capacité des utilisateurs

26/05/2009 Gilles Bailly
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e A moyen terme
e MenUA

Perspectives

e Adéquation a l'utilisateur
e Evaluation prédictive
e Généralisation aux techniques d’interaction

e Plateforme de menus

26/05/2009

Gilles Bailly
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Facte- Critere - aspect

Utilisabilité Rapidité et Activation d’un menu
REcE cl Recherche visuelle
Sélection d’un item
Activation d’un item
Mode expert
Apprentissage et | Technique
mémorisation Organisation
Mode expert
Satisfaction Viscéral
Comportemental
Réflexif
Applicabilité |[Adéquation a Nombre d’items en largeur
"application Profondeur du menu
Nombre total d’items
Adéquation a la Dispositif d’entrée
DB Dispositif de sortie
Adéquation a la Contexte visuel
tache Transitions
:Adéquation a | Q
:Iutilisateur i %@
26/05/2009 Gilles Bailly

Accessibilité
e Enfants

e Personnes agées

e Personnes
handicappées
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M ” o o 60§E-d4=zqd
Evaluation predictive "

B aa=0

1. Modele de performance des menus linéaires icockbumo7)
1. Menus circulaires
2. Prise en compte du contexte d’utilisation [appert 04
3. L’influence du vocabulaire gestuel
4. Limpact des solutions interactionnelles

26/05/2009 Gilles Bailly e




Geéneéralisation aux
techniques d’interaction

£ 2

Techniques
de menus

Techniques
de pointage sur
dispositif mobile

K Techniques d’interaction /

& (w) T °
EEEL

A\~
=
Direct Touch Offset cursor Shift Thumbspace TapTap MagStick
[Vogel 07] [Karlson 07] [Roudaut 08] [Roudaut 08]
26/05/2009 Gilles Bailly
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e A moyen terme

Perspectives

e Plateforme de menus

26/05/2009

Gilles Bailly
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Plateforme de menus

rrrrrrr

111111

nnnnnnnnnnnnnnnnnnn

1 innerRadius | 10

eeeeeeeeeeeeee

e Conception i
e Techniques -
e Edition
e Détails interactionnels |
e Développement
e Briques interactionnelles
e Evaluation
e Benchmark
e Log
26/05/2009 Gilles Bailly
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26/05/2009

Perspectives a long terme
Fact. Critére- aspect

Utilisabilité Activation d’un menu

Activation d’un item

pprentissage Technique
et mémorisation

Organisation

Mode expert

Viscéral

Comportemental
Réflexif

Applicabilité | Adéquation a Nombre d’items en largeur
I’application

Profondeur du menu

Nombre total d’items

Adéquation a la |Dispositif d’entrée
plateforme

Dispositif de sortie

Adéquation ala |Contexte visuel
tache

Transitions

Gilles Bailly
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Apprentissage et mémorisation
e Gain en performance

e Approche descendante

e Science cognitive
e Modéle de la mémoire

e Approche ascendante
e Gestes
e Vocabulaire de gestes
e Représentation

26/05/2009 Gilles Bailly
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Satisfaction

o Affectif, émotion, esthétisme

e Expérience utilisateur

e Modele de Norman

26/05/2009

A

Travail réalisé avec Jeremie Francone

Gilles Bailly
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Questions

MERCI

26/05/2009

Gilles Bailly
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Facte- Critér- aspect - Solut- Techni

Utilisabilité Rapidité et Activation d’un menu
précision
Recherche visuelle
Sélection d’un item
Activation d’un item
Mode expert
Apprentissage et | Technique
mémorisation .
Organisation
Mode expert
Satisfaction Viscéral
Comportemental
Réflexif
Applicabilité Adéquation a Nombre d’items en largeur

I’application

Profondeur du menu

Nombre total d’items

Adéquation a la
plateforme

Dispositif d’entrée

Dispositif de sortie

Adéquation a la
tache

Contexte visuel

Transitions

~70

~50

26/05/2009

Gilles Bailly

85




Structuration de MenUA

1. 5 niveaux de structuration

1. Facteur
1. Critere
2. Aspect
1. Solution
1. Technique
26/05/2009

Gilles Bailly

NS
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Facteur

Fst décomposé en

Critere

?st étudié a travers

Aspect

%st amélioré par

Solution

,est illustrée par

Technique
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Facteur
1. Inspiré des facteurs de qualité Facteur
du génie logiciel mccall 77, Nielsen 90, Abowd 92] r'S

3. Acceptation pratique d’une
technique de menus par les utilisateurs

5. Facteur d’utilisabilité

1. Adéquation d’un systéme de menus par rapport aux
capacités cognitives, motrices et sensorielles de
I'utilisateurs

7. Facteur d’applicabilité
1. Connotation plus fonctionnelle

2. Cible une adéquation d’un systéme de menus par
rapport aux besoins applicatifs de I’utilisateur
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Structuration de MenUA o

. . Facteur
1. 5 niveaux de structuration
1. Facteur
. Utilisabilitée st décomposé en
Applicabilité
2. Critere Critere
e

3. Aspect

1. Solution

1. Technique
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Critere

1. Affinement des 2 facteurs

NS

£t

Facteur |

Facteur - Critere

Utilisabilité Rapidité et précision

[Shneiderman 04] - - - -
Apprentissage et mémorisation

Satisfaction

Applicabilité Adéquation a I’application

Adéquation a la plateforme

Adéquation a la tache

26/05/2009 Gilles Bailly
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Critere |
e
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Structuration de MenUA o

. . Facteur
1. 5 niveaux de structuration
1. Facteur
«  Utilisabilité st décompose en
. Applicabilité
2. Critere Critere
. 3 critéres d’utilisabilité
. 3 critéres d’applicabilité
3. Aspect st étudié a travers
Aspect

1. Solution

A

1. Technique
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Aspect

4

£t

1. Un aspect est un trait commun a tous les menus Facteur
sur lequel nous pouvons agir vis-a vis d’un critére
st décomposé en
. E X »
3 Exemple | Critere

1. Facteur : utilisabilité,
2. Critére : rapidité et précision

st étudié a travers

Ouverture du sous-menu

Aspect

Recherche Navigation A

visuelle

Si item hiérarchique

Item Item
Activation Sélection sélectionné Activation active Exécution

du menu d’'un item de l'item de la commande

Acces direct grace au mode expert

[:] Etat ‘ Point d’entrée
- Transition @ Point de sortie
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Aspect

1. Un aspect est un trait commun a tous les menus

sur lequel nous pouvons agir vis-a vis d’un critere

3. Exemple 2:
1. Facteur : utilisabilité
2. Critére : apprentissage et mémorisation

2
—JJ
E [—

—

Technique Organisation >
Ctri+C
Mode Expert
26/05/2009 Gilles Bailly
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Facteur

Fst décomposé en

Critéere
st étudié a travers

Aspect

A
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Aspect o

1. Un aspect est un trait commun a tous les menus

Facteur |
sur lequel nous pouvons agir vis-a vis d’un critere F

st décomposé en

3. Exemple 3:
1. Facteur : applicabilité

Critére |
2. Critere : adéquation a I’application

st étudié a travers

largeur A
spect
< — = P |
A
A
- Gl G () () G
profondeur

an A A A 4 Ao oA A A Ao

Y Y'Y ¥V Y @YY Y Y Y Y Y Y YY) v

Nombre total de commandes
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Facteu- Critere - aspect

Facteur |

Utilis_abilité Rapidité et Activation d’un menu
PR 5 e Recherche visuelle et prise de décision
Sélection d’un item
Activation d’un item
Mode expert
Apprentissage et Technique
mémorisation Organisation
Mode expert
Satisfaction Viscéral
Comportemental
Réflexif
Applicabilité Adéquation a Nombre d’items en largeur
‘application Profondeur du menu
Nombre total d’items
Adéquation a la Dispositif d’entrée
AL Dispositif de sortie
Adéquation a la Contexte visuel
tache Transitions
26/05/2009 Gilles Bailly
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Aspect |
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N4

Aspect i

Facteur ICritére Iaspect Facteur ]

st décomposé en

Utilisabilité Rapidité et Activation d’un menu
[Shneiderman 04] précision

Rect he visuelle et prise de décisi

Sélection d’un item Critére

st étudié a travers

Aspect

—

26/05/2009 Gilles Bailly

95




A1

503

Aspect

Facteur I Critére Facteur ]

Utilisabilite , ,

[Shneiderman 04] Fst décomposé en
Critere ]

st étudié a travers

Aspect

Mode expert
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Aspect

Facteur I Critere

Satisfaction

| \Vicscéral

N4

503

Facteur ]
Fst décomposé en
Critere ]

st étudié a travers

Aspect

| Comnortemental

Réflexif

Applicabilité Adéquation a
I’application

26/05/2009
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Structuration de MenUA o

1. 5 niveaux de structuration

1. Facteur
st décomposé en

Facteur

. Utilisabilité
. Applicabilité

2. Critére Critere
o 3 critéres d’utilisabilité
. 3 critéres d’applicabilité
3. Aspect st étudié a travers
. 18 aspects
. Aspect
4. Solution P
1. Technique %st amélioré par
Solution

,est illustrée par

Technique
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Solution

1. Une solution permet d’améliorer un critere

3. Exemple 1 :
1. Facteur : utilisabilité,
2. Critere : rapidité et précision
3. Aspect: recherche visuelle

5. Facteur : utilisabiltié

Aide

Coller

Nouvelle diapositive
Dupliquer la diapositive
Supprimer la diapositive

Afficher le diaporama

#V

038N
43D

NS

£t

Facteur

Groupement interne
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Critéere
st étudié a travers

Aspect

Fst amélioré par

Solution
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Solution

1. Une solution permet d’améliorer un critére

3. Exemple 2:

1. Facteur : applicabilité,
2. Critéere : adéquation a I’application
3. Aspect: nombre de commandes en largeur

MdrKiRgtAtius

26/05/2009

Orie
Posi

o

Orientation +

Diftrms
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Facteur

Fst décomposé en

Critéere
st étudié a travers

Aspect

%st amélioré par

Solution
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Structuration de MenUA

1. 5 niveaux de structuration

1. Facteur

. Utilisabilité

. Applicabilité
2. Critére

. 3 critéres d’utilisabilité

. 3 critéres d’applicabilité
3. Aspect

. 18 aspects

4. Solution
. ~ 70 solutions
5. Technique

. ~ 50 techniques
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Facteur

Fst décomposé en

Critere

?st étudié a travers

Aspect

%st amélioré par

Solution

,est illustrée par

Technique

101




MenUA

Présentation de 3 techniques

Compound Marking menus
[Kurtenbach 93]

26/05/2009

Factell] Criteig] aspe@l] SolutioNll Techniguel

[S—

Multi-Stroke menus

[Zhao 04]

Gilles Bailly

Novice Expert
Mc;/:ﬂe Purple Pink M.;’&,
White *,-" R
PN 7~
Black « - »%--+: “§* Orange a
Silver 1/ \ . ~Brown r
3 2 .
Gray” "4 Gold
Indigo - - /> Yellow

Blue ,’-, Green
Cyan Magenta

Level 1

Polygon menu
[Zhao 06]
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Petites surfaces interactives

1. Contraintes des dispositifs mobiles

1. Petit écran
2. Occultation
3. Etc.

2. Menus linéaires
1. Mode expert

3. Menus circulaires
1. Occultation
2. Occupation spatiale
3. Nombre de commandes
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Activation d’un menu

1. Surfaces interactives
1. Pas de clic droit de la souris
2. Interaction aux doigts

2. Activateur classique
1. Simple ou double TAP
2. Délai

3. Rester compatible avec les interactions classiques

1. 1 ou 2 doigts
2. 2 doigts

5. 2 systemes d’activation
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